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1.  Számolás (2/4)+(4*1)-5.5 

 

2.  Négyzetgyök sqrt(9) 

 

3.  
Nevezetes számok 

 , , e i  
%pi, %e, %i 

 

4.  

Hatványfüggvény 
(exponenciális fv.) 

(pl.: 
2e )  

exp(2) 
 

vagy  

 
%e^2  

5.  
Változó megadása, 

definiálása 
a=3 

 

6.  Sormátrix megadás A=[1 2 3] 

 

7.  
Oszlopmátrix 

megadás 
B=[4;5;6] 
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8.  
3x3-as mátrix 

megadása 
C=[1 2 3;4 3 6;1 8 2] 

 

9.  Mátrix összeadás A+B’ 

 

10.  Mátrix szorzás A*B 

 

11.  

Mátrix elemenkénti 
szorzás 

(matematikai 
értelemben nem mátrix 

művelet) 

A.*B’ 

 

12.  Mátrix transzponáltja A’ 

 

13.  C  mátrix c21-es eleme C(2,1) 

 

14.  C  mátrix 3. sora C(3,:) 

 

15.  C  mátrix 1. oszlopa  C(:,1) 
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16.  
C  mátrix 1. és 2. 

oszlopa 
C(:,1:2) 

 

17.  C  mátrix 2. és 3. sora C(2:3,:) 

 

18.  
C  mátrixhoz egy új 

sor hozzáfűzése 

D=[C; [0 0 0]]  
 

vagy 

 
D=[C; [0; 0; 0]'] 

 

19.  
C  mátrixhoz egy új 

oszlop hozzáfűzése 

E=[C, [0;0;0]]  
 

vagy  

 
E=[C, [0 0 0]'] 

 

20.  

C  mátrix első 

sorához új elemek 
hozzáfűzése 

C=[[[0 0 0;0 0 0]; 
C(1,:)], [0; 0; 0], [0; 0; 
0]] 

  

21.  

 2 2

1 2

3 4
F



 
  
 

 mátrix 

kiegészítése egy

 10 10 -es mátrixra, 

ami az F  mátrix első 

elemét a  3 3 -as 

helyen tartalmazza a 
többi eleme pedig 

nulla 

F=[1 2;3 4]; 
 
G=[zeros(10,2),[zero
s(2,2); F; 
zeros(6,2)],zeros(10,
6)] 
 

 

 

22.  Mátrix determinánsa det(C) 
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23.  Mátrix inverze inv(C) 

 

24.  
1

 C C E  C*inv(C) 

 

25.  
Diagonál mátrix 

megadása 
x=[1 2 3] 
A=diag(x) 

 

26.  
Diagonál mátrix 

megadása 
x=[1 2 3] 

B=diag(x,-1) 

 

27.  
Egy mátrix valamely 

átlójában lévő elemek 
új mátrixba másolása 

y=diag(B,1) 

 

28.  

C  mátrix felső 

háromszög része  
(triu parancs) 

C=[1 2 3;4 3 6;1 8 2] 
triu(C) 
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29.  

C  mátrix alsó 

háromszög része  
(tril parancs) 

C=[1 2 3;4 3 6;1 8 2] 
tril(C) 

 

30.  
Vektorok  

Vektoriális szorzása 

x=[1 2 3] 
y=[-1 0 1] 

 
axb=cross(x,y) 

 

31.  
Vektorok  

Skaláris szorzása 

x=[1 2 3] 
y=[-1 0 1] 

 
ab=x*y' 

 

32.  
Vektorok  

Diadikus szorzása 

x=[1 2 3] 
y=[-1 0 1] 

 
aob=x'*y 
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33.  
3x3-as egységmátrix 

megadás 
eye(3,3) 

 

34.  
Csupa nulla elemeket 

tartalmazó mátrix 
megadása 

zeros(2,2) 

 

35.  
Csupa egyes 

elemeket tartalmazó 
mátrix megadása 

ones(2,3) 

 

36.  
Random mátrix 

generálás 
rand(3,2) 

 

37.  Mátrix mérete size(C) 

 

38.  
Mátrix hossza 

(mátrix elemeinek a 
száma) 

length(ones(2,3) 

 

39.  

Lineáris 
egyenletrendszer 

megoldása 

1 2 3

1 2 3

1 2 3

2 3 3

2 4 9

2

x x x

x x x

x x x

   


   
   

  

A=[1 2 3;2 1 -4;1 1 1]; 
Y=[3;9;2]; 
X=A\Y 

 
vagy 

 
X=inv(A)*Y 

 

40.  
Sorozat megadás 

kezdő érték:végérték 
-2:3 
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41.  
Sorozat megadás 

kezdő érték:lépésköz: 
végérték 

-2:0.5:3 

 

42.  

Linspace parancs 
linspace(kezdő érték, 
végérték, hány részre 
osztjuk a tartományt) 

linspace(-2,6,3) 
 

 

43.  For ciklus 

 for n=1:3 
 u(n)=n^2 
 end 
 

 

44.  
Függvény megadása 

és ábrázolása 

function y=f(x); 
 y=sin(x); 
endfunction 
x=-5:0.3:5; 
plot(x,f) 
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45.  

Függvény megadása 
 

 
2

2

2 2

x ha x
y

x x ha x


 

  

  

 
function y=f(x) 
if x>=2 then 
y=x;end; 
if x<2 then y=x+(x-
2)^2;end; 
endfunction 

 

46.  

Plot parancs 
paraméterek:  

”b”-kék,”k”-fekete, ”r”-
piros, ”g”-zöld, ”y”-

sárga 
mutató jelek: ”.”, ”+”, 

”o”, ”x”, ”<”, ”v” 
 

plot(2,3,”xr”) 

 

47.  Plot parancs 
x=-2:0.2:2; 

plot(x,x^2,"*k") 

 

48.  Plot parancs 
x=-2:0.2:2; 

plot(x,x^2,".k",x,x^3) 
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49.  Plot2d parancs 
x=[0:0.1:2*%pi]; 
plot2d(x,sin(x),2) 

 

 

50.  Surf parancs 
A=[1 2 3;4 5 6;7 8 9] 
surf(A) 

 

51.  
 

Champ parancs 
(Vektor ábrázolás) 

champ(1,1,4,3) 

 

52.  
Champ parancs 

(Vektorok ábrázolása) 

champ(0:2,0:2,[3 2 
3;4 4 4;3 2 1],[1 2 1;2 
5 2;2 1 9]) 

 

53.  
Help indítása 

(pl.:  plot2d parancsra 
keressünk rá) 

help plot2d  

54.  b változó törlése clear b  

55.  
Összes változó 

törlése 
clear  

56.  Konzol ablak törlése clc  

57.  Grafikus ablak törlése clf  

sin.html


Gépek dinamikája - alap parancsok  10 
 

58.  Haza ugrás tohome  

59.  Futási idő mérése 
tic        //óra indítása 

toc    //óra megállítása 
 

60.  

Főfeszültségek és 
feszültségi főirányok 

meghatározása  

20 0 0

0 8 10

0 10 12

F MPa

 
 

 
 
  

 

Ftenz=[20 0 0;0 -8 
10;0 10 12]; 
[feszfoirany,fofesz]= 
spec(Ftenz) 
// 
feszfoirany1=feszfoir
any(:,1); 
sqrt(feszfoirany1(1)^2
+feszfoirany1(2)^2+fe
szfoirany1(3)^2) 

 

 

61.  matrix parancs W=matrix(11:42,8,4) 

 
62.     

63.     

64.     

 


